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ISTORIOA

Historia baten
istorioa da.

Helduen munduan bizi den
neska ausart eta kuxkuxeraren
istorioa da.

Haur-arima duen
pilotu maitagarri eta bitxiaren istorioa
da.

Biak ohikoa ez den abentura batean
murgilduko dituen
Printze Txikiaren istorioa da.

Ikasle saiatu eta zintzoa.
Neskatxa baten gorputzean bizi
den heldu bat da ia-ia.
Pilotuari esker, haurtzaroko
alaitasuna eta axolagabetasuna
berreskuratuko ditu.

Emakume gogotsu eta
lanpetua. Bere lanbidea eta
alabaren hezkuntza bateragarri
bihurtzen  ahalegintzen  da.
Ama  maitagarria  da  efa
asko kezkatzen du alabaren
etorkizunak. lkasle eredugarri
bilakatu nahi du alaba.

Agure honen ustez, serioegia da
mundua, harroputzez betetako
lekua, alegia. Hark, berriz, haur-
arima du eta Printze Txikiaren
oroitzapenetan 'murgilduta  bizi
da. Neskaren | adiskide egin
eta oroitzapenak norbaitekin
partekatzea lortuko du.

Neskak pilotuaren
etxean aurkitzen duen
panpina da, eta haien
arteko adiskidetasunaren
ikur bilakatzen da.
Protagonistaren iritziz,
Printze Txiki baten
existentzia frogatzen du
azeriak.
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HIZKI-ZOPA
‘ﬂ Printze Txikiaren liburuan eta filmean natura ageri da non-nahi.
[

= Avurkitu hitz hauek hizki-zopan. Hitzak horizontalean, bertikalean, atzekoz aurrera,
aurrekoz atzera eta diagonalean topa daitezke.

Letra bakoitza nahi adina aldiz erabil dezakezu.
Erabili ez dituzun 8 hizkiekin, osatu hitz misteriotsua.
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EGIN TAUMATROPO BAT

Animazioaren printzipioa hobeto ulerizeko, egin taumatropo bat goma elastikoak erabilita.

ZER DA?
Disko bat da, eta bi aldeetan marrazki bana du: lehoi bat eta kaiola bat,
esaterako. Diskoa azkar biraraziz gero, bi marrazkiak bata bestearen gai
jartzen dira, eta irudipen optiko bat sortzen dute.

ZER BEHAR DUZU:
- kartoi mehe bat ;
- koloretako arkatzak edo errotuladoreak |
- zulagailu bat !
- 2 goma elastiko

NOLA EGITEN DA?
1/ Marraztu 8 cm-ko diametroa duten bi zirkulu kartoi mehean.
2/ Zirkulu batean, marraztu arrosa bat. Bestean, beirazko kanpai bat.
3/ Ebaki zirkuluak eta itsatsi bien atzealdeak.

Marrazkiek kanpoaldean geratu behar dute.
4/ Egin zulo bana zirkuluaren bi aldeetan.
5/ Sartu goma elastiko bana zuloetan efa lotu soka-laster bat eginez.
6/ Heldu gomei bi puntetatik eta birarazi traumatropoa ea zer gertatzen den...




___ALTXORRA ITSULAPIKOAN

i Bi irudi hauetan, zazpi desberdintasun daude. Ba al dakizu zein diren?
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HITZ GURUTZATUAK

Hitz hauek guztiak Printze Txikia filmeko unibertsotik hartu ditugu. Hitz gurutzatuak osatzeko gai izango al zara?
Hauxe duzu gure aholkua: Hasi hitz luzeenetatik!
Gero, jarri ordenan horiz koloreztatutako laukietan dauden letrak eta osatu hitz misteriotsua.

Hitz-zerrenda:
3 letra 7 letra
BOA EGUZKIA
BAKARRA
6 letra POLIZIA
LAGUNA
EEANGA 10 letra
T IBILGAILUA
IKASTEGIA ASTEROIDEA
HEGAZKINA
GOROLDIOA 12 letra
LURRERATU ZINTZOTASUNA
4 letra w
HAUR
E 7
B
6
3 4
C
5
F
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ZENBAT URTE DITUZU?

:7 Neskaren urtebetetzea izango da laster! Zenbat urte ditu, baina?
Ezetz asmatu!l Azpimarratu baturak 10 ematen duten izarrak.

Oharra: haur txikiei, eman honako jarraibide hauek: «Neskaren urtebetetzea izango da laster! Zenbat urte ditu, baina? Ezetz asmatu! Markatu bi
zenbaki berdin dituzten izarrak». Idatzi zenbaki havek izarretan: 10, 10, 9, 9,7, 7, 6, 6,5, 5, 4,4, 11, 11 eta 8.
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| LORATEGI APARTA _

Pilotuaren lorategia altxorrez beteta dago.

Lagundu neskari asmatzen ea puzzleko sei piezen artean, zein ez dagokion puzzle honi.
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Lotu pertsonaia bakoitza bere itzalarekin.
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BAKARRA MUNDUAN

Arrosa hauek guztiak tamaina desberdinekoak dira. Jakina, arrosa bakoitza bakarra da etal
Sailka itzazu txikienetik handienera.
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MEZU KODETUA

Azeriak mezu garranizitsu bat bidali nahi dio Printze Txikiari baina ez da ezer ulertzen!
Azpimarratu bi letratik bat, eta argitu zer esan nahi duen azeriak. Ondoren, berridatzi mezua azpian.

/G/HJORNSAL HREEMGEANL EHNSEA SCEZKTRREPTIUPA. WODSSOB SAILNXPTLJETA TDPAF:
BLINHJOMTRZOAHRBEIKGIENA BLAEILNKOZ EPZA DEAT OINBGSIT IDKSUJSITOEBNK.
FLUFNETRSAESZLKPOOAE ISKSUOSGEIJZTIONKAS DEAG BREPGAITEDNLTFZOAKT.



NORK DIO ZER?

e
ﬁ Lotu pertsonaia bakoitza filmean esaten duen esaldi batekin.

- Luzaro biziko den arkumea nahi

dut nik.

- Ez zenidan horren istorio ergela
zertan kontatu.

- Bada garaia istorioaren amaiera
kontatzeko.

- Denbora luzea eskaini diozulako da
garrantzitsua arrosa.

- Aski da, bukatu dira lelokeriak!
Bi aste dituzu berriz ere gauza serioetan
arreta jartzeko!
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 ZEIN DA BIDE ZUZENA?

Printze Txikia bere arrosaraino itzultzeko bidearen bila ari da.
Zein bide hartu behar du?
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