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LA HISTORIA

Una mujer activa y agobiada 
que intenta conciliar su carrera 
profesional con la educación 
de su hija. Una madre 
cariñosa y muy preocupada 
por el futuro de su hija, a la 
que quiere convertir en una 
alumna modelo.

LA MADRE

Formal y muy aplicada en el 
colegio, es casi una adulta en un 
cuerpo de niña.
Gracias al aviador va a recuperar 
la alegría y la despreocupación 
de su infancia.

LA NIÑA

La niña encuentra al peluche 
en casa del aviador y se 
convierte en el símbolo de su 
amistad... y la prueba de la 
existencia del Principito a ojos 
de nuestra protagonista.

EL ZORRO

Es la historia 
de una historia

Es la historia de una 
niña, intrépida y curiosa, 

que vive en un mundo de adultos. 
Es la historia de un simpático y 

excéntrico aviador
con alma de niño

Es la historia del Principito 
que va a reunirles en una 
aventura extraordinaria.

PRESENTACIÓN DE LOS PERSONAJES

En un mundo demasiado serio 
y estirado, este anciano con 
alma de niño vive rodeado de 
los recuerdos del Principito. Su 
amistad con la niña le da esa 
oportunidad tan esperada de 
compartirlos con alguien.

EL AVIADOR





Para comprender bien el principio de la animación, construye un taumatropo con gomas elásticas.

CONSTRUYE UN TAUMATROPO

¿QUÉ ES?
Es un disco compuesto de dos dibujos diferentes en cada cara: un león y una 
jaula, por ejemplo. Cuando el disco gira rápidamente, los dos dibujos se 
superponen y crean una ilusión óptica.

NECESITAS:
- una cartulina
- lápices de colores o rotuladores
- una perforadora
- 2 gomas elásticas

¿CÓMO SE HACE?
1/ Dibuja dos círculos de 8 cm de diámetro en la cartulina.
2/ Dibuja una rosa en el primer círculo y en el segundo una campana de cristal. 
3/ Recorta los dos círculos y pégalos uno contra otro.
     Los dibujos deben estar en la cara exterior.
4/ Perfora cada lado del círculo.
5/ Introduce una goma elástica en cada agujero y átalos haciendo un nudo 
     corredizo. 
6/ Haz girar el disco entre los dedos (como para «subirlo») sujetando las 
     gomas elásticas. Después, suelta el disco de una vez, sujetando las gomas 
     de cada lado.

La naturaleza está omnipresente en El Principito, tanto en el libro como en la película.

Tacha todas estas palabras de la sopa de letras horizontalmente, 
verticalmente, del derecho, del revés y en diagonal.

Una misma letra puede servir varias veces.
Con las 8 letras que queden, forma la palabra misteriosa.
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LLAMASolución : Elefante. 



Hay siete diferencias entre las dos imágenes. ¿Puedes encontrarlas?

UN TESORO EN LA HUCHA

Solución: 1.la diadema rosa  2.el collar  3.el dibujo de la taza  4.una segunda canica verde
5.las estrellas: en la silla  6.el número 12 en la calculadora  7.los pájaros han desaparecido. 



Todas estas palabras están en el universo de la película de El Principito. ¿Podrás encajarlas todas en el 
crucigrama? Un consejo: ¡Empieza por las palabras más largas!

Después vuelve a colocar en orden las letras de las casillas en amarillo para descubrir la palabra misteriosa.

CRUCIGRAMA

3 letras
BOA
SOL

5 letras
AVIÓN
ÚNICO
MUSGO
AMIGO
GORRA

7 letras
POLICÍA

Palabra misteriosa: __ __ __ __ __ __ __ __

Lista de palabras:

8 letras
ACADEMIA
INFANTIL
VEHÍCULO

9 letras
ASTEROIDE
ATERRIZAR

10 letras
FORMALIDAD

Solución: 1.Avión  2.Policía  3.Academia  4.Boa  5.Asteroide  6.Formalidad
A.Amigo  B.Aterrizar  C.Único  D.Gorra  E.Musgo  F.Sol  G.Vehículo  H.Infantil

Palabra misteriosa: AVENTURA
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UN JARDÍN EXTRAORDINARIO

¡El cumpleaños de la niña es dentro de poco! ¿Pero qué edad tiene?

Para averiguarlo, tacha todas las estrellas cuyo total sea 10.

Nota: para los más pequeños, sustituir las instrucciones por: «¡El cumpleaños de la niña es dentro de poco! ¿Pero qué edad tiene? Para averiguarlo, 
tacha todas las estrellas que tengan dos números iguales». Sustituir el contenido por: 10, 10, 9, 9, 7, 7, 6, 6, 5, 5, 4, 4, 11, 11 y 8.

El jardín del aviador está lleno de tesoros.

Ayuda a la niña a buscar, entre las seis piezas del rompecabezas, la que no encaja en la imagen grande.

¿QUÉ EDAD TIENES?

Solución: La niña tiene 8 años.

Solución: La pieza número 3.

3+3+3+1

7+8-5
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5-1+6

8-4+6
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9-2+1+2
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Une cada personaje con su sombra lo más rápido que puedas.

LA SOMBRA BUENA
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Solución : A-4 ; B-6 ; C-2 ; D-5 ; E-1; F-3



MENSAJE CODIFICADO

Todas estas rosas tienen tamaños diferentes. ¡Es lógico, cada rosa es única! 
Clasifícalas de la más grande a la más pequeña.

¡El zorro quiere hacer llegar un mensaje muy importante al Principito pero no se entiende nada! 
Tacha una letra de cada dos para descifrar lo que dice y reescribe el mensaje debajo de la imagen.

ÚNICA EN EL MUNDO

Solución : 3, 7, 1, 5, 6, 2 y 4.

Solución: El mensaje del zorro es: «Quiero regalarte un secreto. Es muy sencillo. Sólo se ve bien 
con el corazón, lo esencial es invisible a los ojos”.

GQJURISELRAON RTEEGRAPLSAARNTREC UHNS SCEKCTRREPTIO. WEDSS MAULY 
TSPESNUCCIYLRLQO. PSLONLJOM SLEL VPEÑ BVIMEKN LCZOFN HEAL PCIOLRDAXZSOKN, 

LLIO ÑEDSGEVNVCTISAPLM ETS PIBNSVTIDSJIOBKLFE RAS LPOES SOGJTOKSE. 
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Une cada personaje a la frase que dice en la película.

 ¿QUIÉN DICE QUÉ?
Solución: 

La madre: «¡Ya está bien, se acabaron las tonterías! ¡Tienes dos semanas para volver a centrarte en cosas serias!» 
La niña: «No deberías haberme contado una historia tan tonta»

El aviador: «Ha llegado el momento de contarte el final de la historia»
El Principito: «El cordero que quiero, tiene que vivir mucho tiempo»

El zorro: «La rosa es importante porque le has dedicado mucho tiempo»

- El cordero que quiero,
tiene que vivir mucho tiempo.

- No deberías haberme contado una
 historia tan tonta. 

- Ha llegado el momento de 
contarte el final de la historia.  

- La rosa es importante porque le has 
dedicado mucho tiempo.

- ¡Ya está bien, se acabaron las tonterías! 
¡Tienes dos semanas para 

volver a centrarte en cosas serias!
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UNE LOS PUNTOS
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UNE LOS PUNTOS
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¿CUÁL ES EL CAMINO?

El Principito busca el camino para volver con su rosa. 
¿Pero cuál debe coger?
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LO ESENCIAL ES INVISIBLE 
A LOS OJOS.

Antoine de Saint-Exupéry


